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2009
SERMEDIA

Sermedia es el proyecto para la definicion y delarde un Sistema de Integracion y
Personalizacién de Servicios Audiovisuales Multgfiarma. A través de este proyecto,
desarrollado integramente por nosotros, pretendetaosolucion a la necesidad que
tienen los operadores triple y cuadruple play pdiracer servicios de television digital
transversales, es decir, independientes del medarcdeso o ventana digital a través de
la que los usuarios acceden.

Dentro del alcance del proyecto, la empresa hizaekl la definicién y disefio grafico
de un nuevo producto con una interfaz de vanguapde ofrece una experiencia de
usuario incomparable a otras soluciones anterigresie ha sido implementado sobre
distintos dispositivos (receptores de tv digital, Y moviles) de forma que la solucion
ofrecida es multiplataforma. En el caso del reaegéotv digital se ha trabajado a nivel
nativo en lo que se denomina desarrollos “oventb&al” sobre el entorno STLinux que
provee todo lo necesario para construir aplicas@wbdre RTOS, basados en Linux u
otros derivados de Unix para los microprocesaddeeSTMicroelectronics utilizando
los drivers de los dispositivos.

AULA-TDT

En este proyecto en colaboracién con CIMNE y Stmadia, hemos ampliado las
funcionalidades de la aplicacion e-learning de @tmalia para television digital. Se han
incluido funcionalidades tales como la reproducaénos contenidos audiovisuales a
través de una solucion de progressive downloaddarmmatricula on-line de los
alumnos a los cursos.



2008
Iberoeka DESI

En colaboracion con INDRA, SIDSA, LambdaStream Ylaversidad Politécnica de
Madrid, se persigue el objetivo de desarrollar plamtar servicios para la TDT e IPTV
en Uruguay por su reciente adopcion de la norma [RYiBel 2007. Estos servicios
tienen un doble objetivo, por un lado servir deebpara el posterior empuje de las
empresas uruguayas, en el desarrollo de la sociddak informacién y por otro,
realizar una transferencia tecnoldgica entre lagresas uruguayas y espafiolas. En el
desarrollo del proyecto se analizaron los servigqog mejor se adaptaban a las
necesidades uruguayas y se comprobd que teniasequagjuellas que mas acercasen
esta tecnologia al usuario, siendo las seleccienatlaentretenimiento y los fines
educativos. Como resultado del proyecto, se realiepiloto usando MHP 1.2, con dos
juegosy una aplicaciéon delearning con streaming de video por el canal de retorno.
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Iberoeka DESELE

En colaboracion con INDRA y SIDSA, se ha trabajatola definicion, desarrollo e
implantacion de servicios para la Television Digikarrestre pensados especialmente
para las zonas emergentes de Chile y para regutirécha digital”, acercando a los
habitantes de dichas zonas rurales a la Sociedda kidormacion. Las aplicaciones
desarrolladas son representativas de las ventaj&s télevision digital interactiva y se
utilizaran como un piloto para promover la adopcid® la norma DVB en Chile.
Constituyen tanto el core de una plataforma deig@n digital comdLa Lanzaderay
una guia de programaciofERG), como proporcionar un entorno de informacion
especializada,Portal de Informacion, especializado en la actividad sismica por
pertenecer el pais al Anillo de fuego.




SIAM

En colaboracion con la Universidad de Oviedo, sedadizado un informe sobre el
ambito de las redes domésticas y del hogar diditaia ello se ha contado con el apoyo
de dos compafiias espafolas, Gigle y DS2, proveedigatecnologia para redes
domeésticas. El estudio se ha centrado en los s&swaplicaciones conectables a la red
doméstica, dispositivos e interfaces de accesochosli servicios y tecnologias de
interconexion de dichos dispositivos entre si y keored de banda ancha, gracias a las
cuales crear la red doméstica sobre la que desplegaservicios del hogar digital.
Como linea practica, se ha realizado una aplicadgtelevision interactiva, donde los
dispositivos se interconectan, comunican e intebtamcontenidos con los servidores
multimedia del sistema domatico, usando el prom¢dPNP y a través de redes PLC,
redes que aprovechan la red eléctrica del hogar gohvierte en una linea de alta
velocidad de transmision de datos. Se ha dotadteaaplicacion de unas interfaces en
tres dimensiones, mejorando de este modo la exyaiedel usuario. También, se han
desarrollado prototipos de servicios de interaco@tural y realidad aumentada.
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SERMEDIA

Sermedia es el proyecto para la definicion y deflarde un Sistema de Integracion y
Personalizacion de Servicios Audiovisuales Multgfiarma. A través de este proyecto,
desarrollado integramente por nosotros, pretendearosolucion a las necesidades que
los operadores triple y cuadruple play para ofreeevicios de television digital
transversales, es decir, independientes del medixrceso o ventana digital a través de
la que los clientes accedan. Por tanto, preterstdvier el problema de Identidad Digital
independientemente del medio de acceso y del liggte donde se realiza el acceso y
ademas en tiempo real. Tiene como objetivo darsoh&ion que sea portable a los
estandares actualmente en desarrollo por organisomos el IMS Forum o el Open
IPTV Forum.



